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Comunicagao Sincrona e Assincrona

Podemos definir comunicagdo Sincrona como aquela onde ha a presenga da linha de
clock para sincronizar os dados trafegados na rede. Este tipo de comunicagdo é se comparada
a comunicagdo assincrona bem mais rapida, pois ha uma linha sincronizando toda a
comunicac¢do, o que torna assim a mesma mais rapida e imune a erros. Veja abaixo um grafico
gue representa a comunicagdo sincrona, note que temos neste caso a presen¢a de uma linha
de dados e outra de clock:
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Ja na comunicagdo assincrona ndo ha a presenca da linha de clock, pois a comunicagdo
assincrona como o nome sugere ndao temos a presenga de um sincronismo ja que a
comunicagdao ocorre no tempo. Neste tipo de comunicagdo, a velocidade do transmissor e
receptor deve ser jd conhecida, para que assim ndo ocorram erros de comunica¢do. Veja
abaixo um grafico que demonstra a comunicagao assincrona:
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