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2. Princípios de Programação 
 

 Antes de iniciarmos o estudo da linguagem Basic e sua utilização no Palm, iremos fazer um 
breve estudo sobre álgebra booleana e fluxogramas. 

 A programação consiste na tradução do pensamento lógico para uma seqüência de 
comandos que possam ser interpretados e executados por um máquina.  

 Desta forma, podemos concluir que a programação consiste na tradução do pensamento 
lógico do homem. 

 Concordando com o texto supracitado, podemos concluir que a programação consisti num 
processo de solução de problemas. O programador utiliza-se de um conjunto de procedimentos 
para solução destes problemas. Vejamos: 

 

1º) Exposição do problema:  o programador deve descrever detalhadamente o problema a ser 
resolvido pelo programa. 

2º) Análise da solução:  sendo conhecido o problema, o programador deve elaborar as soluções 
que melhor resolvemos problema em questão. 

3º) Codificação da solução:  De posse do problema assim como da solução para ele, é 
necessário a codificação, ou seja, a descrição seqüencial passo a passo da solução que 
melhor resolve o problema. A isto dá-se o nome de algoritmo. 

4º) Tradução do código:  partindo da seqüência anterior, o programador traduz essa seqüência 
em comandos que possam ser interpretados peça linguagem de programação utilizada; 

5º) Depuração(DEBUG):  É o processo de verificação  e teste de programa de forma a localizar e 
solucionar todas as eventuais falhas e erros de codificação que tenham acontecido em 
quaisquer fases anteriores. 

 

2.1 Fluxogramas  

 Os fluxogramas são elementos gráficos utilizados para estabelecer uma seqüência de 
operações necessárias para o cumprimento de determinada tarefa e, conseqüentemente, a 
resolução de um problema. 

 Vejamos a seguir exemplos de elementos utilizados na construção de fluxogramas e alguns 
exemplos destes. 
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 Início ou terminação: este tipo de símbolo é utilizado 
para representar o início ou o término do programa ou 
algoritmo. 

 Processo: é utilizado para descrever a realização de 
uma determinada tarefa. 

 Dados: normalmente é utilizado para descrever um 
processo de entrada de dados. 

 Tomada de decisão: é usado para representar um 
ponto de tomada de decisão, ou teste condicional. A 
tomada de decisão pode conduzir sempre a um 
resultado: verdadeiro ou falso. Em um dos casos o fluxo 
do programa é desviado e no outro, normalmente, o 
programa seguirá sua seqüência normal. 

 

Vejamos um exemplo simples de fluxograma: acender um led conectada a alguma porta do 
microcontrolador. 
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Um outro exemplo poderia ser a soma de dois números x e y que serão armazenados em 
uma variável z: 
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Outro exemplo seria uma contagem de 0 a 100: 
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2.2 Álgebra Booleana 
 

 A álgebra booleana é um ramo da matemática baseada em resolução de problemas 
lógicos. Ela é baseada em conceitos lógicos simples: proposição e operadores lógicos relacionais. 

 A proposição não é nada mais que qualquer afirmação verbal passível de ser classificada 
como verdadeira ou falsa. Assim, a afirmação “Hoje é Sábado” pode ser considerada uma 
proposição, já que pode ser classificada como verdadeira ou falsa. Já a frase “Que dia é hoje?” 
não é uma proposição, pois não pode ser classificada como verdadeira ou falsa. 

 Duas ou mais proposições podem ser relacionadas com a utilização dos operadores lógicos 
E, OU e NÃO. 

 O operador relacional E é utilizado para conectar duas ou mais proposições, resultando na 
chamada CONJUNÇÃO. A conjunção de duas ou mais proposições somente será verdadeira se 
todas as proposições forem verdadeiras. 

 Em seguida temos a tabela-verdade que demonstra o relacionamento entre as proposições 
“A” e “B”, o que resulta na conjunção C. Imagine então que tenhamos a seguinte afirmação: “Se 
for Sábado E o estiver passando um bom filme, iremos ao cinema”. 

 Se considerarmos a afirmação “Se for Sábado” como sendo a proposição “A” e a afirmação 
“estiver passando um bom filme” como sendo a proposição “B”, a conjunção C que irá determinar 
a ida ou não ao cinema pode ser verificada da seguinte forma: 
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 A (É Sábado) B (Passa um bom filme?) C (Vamos ao 
cinema?) 

F F F 

F V F 

V F F 

V V V 

 

 Já o operador OU é também utilizado para relacionar duas ou mais 
proposições, resultando em uma nova proposição chamada DISJUNÇÃO. A 
disjunção de duas ou mais proposições será verdadeira se qualquer das 
proposições for verdadeira. 

 Vejamos no próximo exemplo a utilização da DISJUNÇÃO. Vamos 
imaginar um exemplo composto de dois botões (A e B). A saída C será 
verdadeira se algum desses botões estiver pressionado 

 Vejamos a tabela-verdade: 

 

A (Botão 1) B (Botão 2) C (Led) 

F F F 

F V V 

V F V 

V V V 

 

Podemos notar que o led ficará aceso se algum desses botões for 
pressionado. 

 

Agora iremos apresentar o operador lógico NÂO. Esse operador inverte 
o resultado de uma expressão, ou seja o que é verdadeiro passa a ser falso e o 
que é falso verdadeiro. Aproveitando o exemplo anterior, podemos ver que o só 
iria acender no primeiro caso e no restante ficaria apagado. 
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3. Exemplos no NSBASIC  
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 Nesta tela é informado que sua versão é a DEMO e que possui o prazo de 
funcionamento de 30 dias. Clique no botão Ok, teremos agora a seguinte tela: 

 

 

 Nesta tela podemos criar um novo projeto indo na aba New e em seguida 
escolhendo a opção Project File. Feito isso, basta pressionar o botão Open (caso 
queira abrir um projeto já desenvolvido, vá a aba Existing e abra o projeto já salvo) a 
seguinte tela surgirá: 
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Vamos entender com mais clareza o que faz esta tela: 
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Apostila de Palm Programado em BASIC 
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