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« Welcome to NSBasic/Palm g|§| g|

Welcome to the NS Basic/Palm
Setup Wizard!

Welcome to the NSBasic/Palm Setup, that will install
NSBasic/Palm in your computer.

Thiz setup program will copy programs, files, =amples and
documentation onto your hard drive

VWARNING: This program iz protected by copyright law and
international treaties.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

" % n $ 1

Purchase Information

Purchase Information ~
3]

Please read the following important infermation kefore continuing.

If you hawve purchased NS Basic and are installing it for the first time, thank you. After
the ingtallation iz complete, remember to enter your =erial number under the Help
menu.

If you are using the demo, you wil have 30 days to use the software. After that, you
can buy a copy from uz at http://'www.nsbasic.com or from one of our rezellers.

If you have questions, please contact us at support@nsbasic.com

< Back ” Next = ][ Cancel ]
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icense Agreement

License Agreement

Pleaze read the following impertant infermation before continuing.

Please read the fellowing License Agreement. Prezs the PAGE DOWN key to see the

rest of agreement. You must accept the terms of this agreement before continuing
with the installation.

Please note there are two Agreements here. One is for N8 BASIC

~
Corporation, the other for PalmSource. By accepting this, you are =
agreeing to both Agreements.
LICENSE AGREEMENT
PLEASE READ THIS LICENSE CAREFULLY BEFORE USING THE
SOFTWARE. BY USING THE SOFTWARE, YOU ARE AGREEING TO

€

(") laccept the agreement

O Ido not accept the agreement

$ u%

% Select Install Directory |:||:,r5__(|

Select Install Directory
Where should N5Basic/Palm be installed?

E} ch ~
E}Arquivus de programas |
[ NsBasic

[(®em

IC3) BuildTools

|5) Fonts

b’

[w- vl

The program requires at least 43,59 MB

<Back || Mext= | [ cancel
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Select Program Group
Where should be installed the NSBasic/Palm shortcuts?

Select the Start Menu folder in which you would like Setup to create the programs
shortcuts, then click Next.

>

Accemic MDE 2
acesso L
Acessdrios

ATENDER Gera link & formulario
ATENDER Gerenciador Atendimento
ATENDER Module Operader

(&) AutoEasy IDE 1.08

<

[Juse common shertcut folder

nstalling

Installing
Pleaze wait while Setup installs NSBasic/Palm on your computer.

Uninztaling NSBagic/Palm...

#$
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2. Principios de Programacao

Antes de iniciarmos o estudo da linguagem Basic e sua utilizagcdo no Palm, iremos fazer um
breve estudo sobre algebra booleana e fluxogramas.

A programacdo consiste na traducdo do pensamento logico para uma sequéncia de
comandos que possam ser interpretados e executados por um maguina.

Desta forma, podemos concluir que a programacao consiste na traducdo do pensamento
I6gico do homem.

Concordando com o texto supracitado, podemos concluir que a programacgéo consisti num
processo de solugéo de problemas. O programador utiliza-se de um conjunto de procedimentos
para solucdo destes problemas. Vejamos:

1°) Exposicado do problema: o programador deve descrever detalhadamente o problema a ser
resolvido pelo programa.

2°) Andlise da solucdo: sendo conhecido o problema, o programador deve elaborar as solu¢cdes
gue melhor resolvemos problema em questao.
3°) Codificacdo da solucdo: De posse do problema assim como da solucdo para ele, é

necessario a codificacdo, ou seja, a descricdo seqiencial passo a passo da solucdo que
melhor resolve o problema. A isto da-se o nome de algoritmo.

4°) Traducdo do coédigo: partindo da seqiéncia anterior, o programador traduz essa seqiéncia
em comandos que possam ser interpretados peca linguagem de programacao utilizada;
5°) Depuragcdo(DEBUG): E o processo de verificacdo e teste de programa de forma a localizar e

solucionar todas as eventuais falhas e erros de codificacdo que tenham acontecido em
guaisquer fases anteriores.

2.1 Fluxogramas

Os fluxogramas sao elementos graficos utilizados para estabelecer uma sequéncia de
operacfes necessarias para o cumprimento de determinada tarefa e, consequientemente, a
resolucao de um problema.

Vejamos a seguir exemplos de elementos utilizados na construcéo de fluxogramas e alguns
exemplos destes.
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C

D

Inicio ou terminacéo: este tipo de simbolo é utilizado
para representar o inicio ou o término do programa ou
algoritmo.

Processo: é utilizado para descrever a realizacdo de
uma determinada tarefa.

Dados: normalmente € utilizado para descrever um
processo de entrada de dados.

Tomada de decisdo: € usado para representar um
ponto de tomada de decisdo, ou teste condicional. A
tomada de decisdo pode conduzir sempre a um
resultado: verdadeiro ou falso. Em um dos casos o fluxo
do programa € desviado e no outro, normalmente, o
programa seguira sua sequéncia normal.

Vejamos um exemplo simples de fluxograma: acender um led conectada a alguma porta do

microcontrolador.
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Um outro exemplo poderia ser a soma de dois numeros X e y que serdo armazenados em
uma variavel z:
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Outro exemplo seria uma contagem de 0 a 100:

D

F9

Contador= 100?

= D
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2.2 Algebra Booleana

A &lgebra booleana € um ramo da matematica baseada em resolu¢cdo de problemas
I6gicos. Ela é baseada em conceitos l6gicos simples: proposi¢éo e operadores ldgicos relacionais.

A proposicao ndo é nada mais que qualquer afirmacao verbal passivel de ser classificada
como verdadeira ou falsa. Assim, a afirmacdo “Hoje € Sabado” pode ser considerada uma
proposicéo, j& que pode ser classificada como verdadeira ou falsa. Ja a frase “Que dia é hoje?”
ndo é uma proposicao, pois ndo pode ser classificada como verdadeira ou falsa.

Duas ou mais proposi¢cdes podem ser relacionadas com a utilizacdo dos operadores légicos
E, OU e NAO.

O operador relacional E € utilizado para conectar duas ou mais proposi¢des, resultando na
chamada CONJUNCAO. A conjuncio de duas ou mais proposicées somente sera verdadeira se
todas as proposicoes forem verdadeiras.

Em seguida temos a tabela-verdade que demonstra o relacionamento entre as proposi¢coes
“A” e “B”, 0 que resulta na conjuncao C. Imagine entdo que tenhamos a seguinte afirmacao: “Se
for Sabado E o estiver passando um bom filme, iremos ao cinema”.

Se considerarmos a afirmacéo “Se for Sdbado” como sendo a proposi¢do “A” e a afirmagéo
“estiver passando um bom filme” como sendo a proposicéo “B”, a conjuncdo C que ira determinar
a ida ou ndo ao cinema pode ser verificada da seguinte forma:
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A (E Sabado)

B (Passa um bom filme?)

C (Vamos ao

cinema?)
F F F
F v F
Y; F F
\% \% \%

Ja o operador OU é também utilizado para relacionar duas ou mais
proposicdes, resultando em uma nova proposi¢cdo chamada DISJUNCAO. A
disjuncdo de duas ou mais proposi¢cdes sera verdadeira se qualquer das

proposicdes for verdadeira.

Vejamos no préximo exemplo a utilizacdo da DISJUNCAO. Vamos
imaginar um exemplo composto de dois botdes (A e B). A saida C sera
verdadeira se algum desses botbes estiver pressionado

Vejamos a tabela-verdade:

A (Botéo 1) B (Botéo 2) C (Led)
F F F
F \% \%
V F \Y
\% \% \%

Podemos notar que o led ficard aceso se algum desses botdes for

pressionado.

Agora iremos apresentar o operador l6gico NAO. Esse operador inverte
o resultado de uma expresséao, ou seja o0 que é verdadeiro passa a ser falso e o
que é falso verdadeiro. Aproveitando o exemplo anterior, podemos ver que o s6

iria acender no primeiro caso e no restante ficaria apagado.

79
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3. Exemplos no NSBASIC

) " $ $
. Demo Info |Z”E|rg|
' 1 NS Basic/Palm
B ASEC Demanztration E dition

The E agiest way to program a Palm 05 device!

‘welcome to NS Basic/Palm's Demonstration Edition!

Click the Buy button for more information or to get the latest version of NS
B asic/Palm with full support and 140 page Handbook.

Thiz iz the: full version of NS Basic/Palm with some restrictions:
1. Apps you create will only run for B days.

2. Apps created do not need a runtime.

3. Thiz demo copy will anly run for 30 days.

4. Shared libraries are not included.

Be sure to read the release notes far full infarmation an getting started.

Buy Dayz Remaining 30 oK.

Nesta tela é informado que sua versdo € a DEMO e que possui 0 prazo de
funcionamento de 30 dias. Clique no botédo Ok, teremos agora a seguinte tela:

New lExisting] Hecent]

!

Project File

Open

LCancel

i

[ Dan't show this dialog in the future

Nesta tela podemos criar um novo projeto indo na aba New e em seguida
escolhendo a opgéo Project File. Feito isso, basta pressionar o botdo Open (caso
gueira abrir um projeto ja desenvolvido, va a aba Existing e abra o projeto ja salvo) a
seguinte tela surgira:

77
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B NS Basic/Palm

File Edit View Project Format Run Tools Window Help
DEHE & o= )Rl X M
&] -

e " Project1 - Form (Form1003)

i3 Resouces
1004/Clagzic Clagzic. pdb

BN EEIREEFDGR >

Properties - Form1003 (3]
{Mame) Form1003
[10] 1003
Default Form | False
Height 160
Left 0
Modal Form False

Modal Tips (Empty)
Mav Bottom ID |0

Nav First ID 0

MNav Flags 0

MNav Jump To ID |0

Show Titlebar | True

Title Form1
Top a
Width 160
| 4/3/2009 |23:20 él

Vamos entender com mais clareza o que faz esta tela:

7<
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Project Bx~'.rer - Projecty

Dlect1
Forms

Z1 Menus
[Z1 Bitmaps
Z1 Modules

Y ame)

‘& Form1003/Farm1

i3 Resouces
1004/Clagzic Clagzic. pdb

Pre serties - Form1003

Form1003

1+ [i0] 1003
5 Default Form | False
Height 160
e Left 0
Modal Form False
/ Modal Tips (Empty)
Mav Bottom ID |0
MNav First ID 0
MNav Flags 0
MNav Jump To ID |0
Show Titlebar | True
itle Form1
a
({ 160
| yATE |23:20 v
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