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Prefácio

 A Microchip vem lançando novidades a cada dia e a 

linha PIC32 faz parte deste enorme leque. Estes novos Cis, 

que vem equipados com recursos de microcontroladores de 

32 bits estão cada dia mais fazendo parte dos novos projetos 

eletrônicos. Este livro, chamado de Uma Nova Tecnologia 

vem para apresentar ao leitor a família PIC32 de 

microcontroladores e a linguagem C, com base no 

compilador C32 desenvolvido pela própria Microchip. O 

PIC32 estudado é o PIC32MX320F032H em encapsulamento 

TQFP de 64 pinos. O livro está organizado de forma que o 

leitor encontrará informações importantes sobre esta 

família, pois os exemplos e explicações estão desenvolvidos 

de forma a permitir que o leitor vá galgando, da primeira a 

última página no desenvolvimento de projetos eletrônicos 

com os recursos de hardware e software propostos no PIC32 

e no C32. 
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