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Sobre o autor 

 Vitor Amadeu Souza nasceu em Nova Iguaçu – RJ e 

é formado em Eletrônica e Telecomunicações. 

    Atua na área de projetos eletrônicos e já desenvolveu 

inúmeros projetos no microcontrolador PIC, dsPIC, 8051, AVR, 

HC908 e HOLTEK como taxímetros, interfaces USB, IrDA, 

Ethernet, protocolo CAN, MODBUS, RS-485, RS-232, 

controladores de cancela, conversores de protocolo, CLPs etc. Na 

parte de software, desenvolveu o compilador autoeasy (utilizado 

em robótica educacional). Também desenvolve projetos de 

hardware e software voltados para a área de robótica educacional. 
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 O autor também é sócio-diretor da Cerne Tecnologia e 

Treinamento, empresa voltada para educação tecnológica na área 

de microcontroladores, linguagens de programação e 

desenvolvimento de layout (www.cerne-tec.com.br).  

 
Prefácio 
 
 

 
 Os microcontroladores estão cada vez mais presentes no 

nosso dia-a-dia. Aplicações como controle de acesso, GPS, celular, 

segurança, entretenimento... São corriqueiras para os 

microcontroladores. O universo destes computadores em um único 

chip é muito vasto. Estudos recentes comprovam que cada ser 

humano tem acesso em média a nove microcontroladores por dia.  

No meio deste maravilhoso universo de conhecimento, 

escolhi para falar com os leitores o AT89S8253. Este chip mantém 

praticamente as mesmas características da conhecida família 8051. 

Esta família, criada pela Intel, já foi a mais usada do mundo e ainda 

hoje, preserva um legado muito grande.  

 O compilador escolhido para a programação foi o BASCOM-

IDE. Este compilador mantém as características da linguagem 
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BASIC, proporcionando uma curva de aprendizagem muito alta no 

aprendizado de programação.  

 Que este livro possa ser uma porta de entrada, para este 

universo denominado microcontroladores. 

 

Fabricante 

 
Placas de Desenvolvimento 8051LAB 

Empresa: Cerne Tecnologia 

Site: www.cerne-tec.com.br 

BASCOM 8051 v 2.0.12.0 

Empresa: MCS Electronics 

Site: www.mcselec.com 

IC-Prog 

Desenvoolvedor: Bonny Gijzen 

Site: www.ic-prog.com 

AT89S8253 

Empresa: ATMEL Corporation 

Site: www.atmel.com 
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Requisitos Mínimos de Hardware e Software 
 
Hardware 
 

 Microcomputador Pentium II 233 MHz ou similar; 
 64 MB de RAM; 
 Porta serial de comunicação; 
 200 MB de espaço em disco; 
 Placa de desenvolvimento 8051LAB; 
 Gravador de AT89S8253. 

 
Software 
 

 Windows 98/NT/Me/2000/XP; 
 Ic-Prog 1.05 D ou superior; 
 BASCOM-IDE 2.0.11.0 ou superior. 

 
 
 
Obs: Caso o seu Windows seja 2000/NT/XP você precisará instalar 
um driver chamado userport para que o acesso a porta paralela fique 
liberado para o ic-prog, que é software que faz a gravação do 
microcontrolador.  

Visite o endereço http://www.cerne-tec.com.br e veja como 
instalar este driver. 
 
Kit de Desenvolvimento no Microcontrolador AT89S8253 

 
Em todos os exemplos propostos no decorrer do livro, iremos 

utilizar para validação dos nossos exemplos, o kit 8051LAB 
desenvolvido por Cerne Tecnologia. O mesmo pode ser adquirido 
pelo site www.cerne-tec.com.br ou através da nossa central de 
atendimento através do e-mail vendas@cerne-tec.com.br. 

O kit 8051LAB é composto dos seguintes periféricos: 
 

 Placa de desenvolvimento 8051LAB; 
 Cabo de comunicação serial; 
 Fonte de Alimentação; 
 Gravador de AT89S8253. 
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É de fato o kit mais completo para aprendizado no 
microcontrolador AT89S8253, pois agrega em uma única placa a 
maioria dos periféricos dispostos neste microcontrolador. Vejamos o 
que podemos fazer com este kit: 

 
 LCD; 
 Interrupção externa; 
 Interrupção de timer; 
 Comunicação RS232; 
 Comunicação RS485 
 Varredura de display de 7 segmentos; 
 Botões; 
 Leds; 
 Recepção de infravermelho no protocolo RC5; 
 Comunicação I2C; 
 Controle de cargas DC com PWM. 
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