
 

 

 

Cerne Tecnologia e Treinamento 
 

 

 

 AAppoossttiillaa  ddee  TTuurrbboo  

PPaassccaall  AApplliiccaaddoo  àà  

EElleettrrôônniiccaa  

 

 

 

 

E-mail: cerne@cerne-tec.com.br 

www.cerne-tec.com.br 

©2008-2009 Cerne Tecnologia e Treinamento Ltda. 



Apostila de Turbo Pascal aplicado à Eletrônica 
 

 

4 

www.cerne-tec.com.br                cerne@cerne-tec.com.br 
Todos os direitos reservados à Cerne Tecnologia e Treinamento. Proibida a cópia integral ou parcial sem prévia autorização.  

 

Cerne

Visite a nossa página na Internet, no endereço www.cerne-

tec.com.br e conheça melhor nossos serviços e produtos. 
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