Sumario

I. Metodologia de desenvolvimento

1. Introducao

Il. Lendo um botao
1. Introducao
2. Montando o hardware

3. Programando o Arduino

lll. Piscando um led
1. Introducao
2. Montando o hardware

3. Programando o Arduino

lll. Interrupg¢ao de mudanga de estado
1. Introducao
2. Exemplo 1
3. Exemplo 2
4. Exemplo 3
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